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1. Мастерская по модернизации аксессуаров d`voice. Проект направлен на повышение уровня заинтересованности людей в культуре кино, литературы и искусства с помощью модернизации вещей и аксессуаров, путем нанесения на них различных изображений из известных и классических кинофильмов, например, из советской киноклассики, а также крылатых фраз из известных произведений и портретов именитых художественных деятелей. Команда проекта: Егор Еловиков (Нижний Тагил), Тюлькина Ирина (Йошкар-Ола), Егор Абрамов (Заречный). 
2. Недетские игры. Проект направлен на развитие 4 компетенций будущего (коммуникация, критической мышление, креативность, кооперация) у младших школьников силами старшеклассников. Проект реализуется в игровой форме и запускается в 3 регионах России (Удомля, Малая Вишера, Междуреченск). Команда проекта: Евгения Жуковская (Удомля), Андреева Вероника (Малая Вишера), Невежена Полина (Междуреченск)
3. Настольная эко-игра. Социально-предпринимательский проекта. В рамках проекта создана экологическая настольная игра, которая позволяет участникам разобраться в том, как устроена система сбора и переработки мусора в нашей стране. Игра может распространяться на самых разных носителях (прототип сделан на мешке для обуви для школьника). Команда проекта: Аделия Зинатурина (Казань), Кукина Екатерина (Н. Тагил), Мария Гайсенок (Н. Тагил), Сергей Суров (Москва).
4. Навигатор успеха. Проект направлен на создание мобильного предложения для старшеклассников, позволяющего им измерить уровень своих компетенций для профессий будущего, собранных в Атласе будущих профессий АСИ. Через системы тестов, заданий, кейсов старшеклассник получает информацию о том, какие качества ему необходимо развивать для той или иной профессии будущего. Команда проекта: Полина Кошкина (Качканар), Алиса Юсупова (Н. Тагил), Козлова Дарья (Москва), Бердник Алена (Качканар), Настя Кожевникова (Качканар), Зеньков Андрей (Зеленогорск), МАрия Калташкина (Москва).
5. Банк идей для развития городской среды. Создание интернет портала, на котором собраны успешные практики и проекты развития малых городов, запущенные руками подростков и молодежи. Банк идея наполняемся за счет таких проектов как детский форсайт, проектов Российского движения школьников, а также проектов, которые будут представлять и загружать молодые лидеры малых городов. Подрал позволяет любому гражданскому активисту найти проект, который он может запустить в своем городе. Команда проекта: Кутявина Виталия (Глазов), Перевощикова Полина (Глазов), Овчинникова Анастасия (Глазов), Ефремова Елена (Глазов), Дубовцева София (Глазов).
6. Сервис «Закупи». Проект представляет собой маркетплэйс для предпринимателей, который позволяет им находить партнеров и осуществлять закупки между собой. Команда проекта: Мякиньков Дмитрий (Пенза), Тенькаев Захар (Пенза), Авдонин Антон (Пенза), Курячий Никита (Зеленогорск), Бовтунова Вероника (Волжский).
7. Парад звездных снеговиков. Межрегиональный проект, направленный на вовлечение горожан в активный совместный отдых, активизацию городских пространств в малых городах. В рамках проекта команды школьников и горожан создают снеговиков в различных точках города (площади, парки и т.д.). Проект направлен на развитие интересного досуга для жителей малых городов, где количество массовых мероприятий и event ограничено.
Комада проекта: Смирнягина Анастасия (Зеленогорск), Трусов Иван (Зеленогорск), Немтинов Владислав (Качканар), Анатолий Быков (В. Новгород), Фролов Дмитрий (Н. Новгород), Котова Анна (Н. Тагил).
8. «Edible bottle». В рамках проекта учасниками создается специальный ящик, который позволяет собирать пластиковые бутылки. За каждую отпущенную в аппарат бутылку в специальный контейер насыпается корм, который потом волонтеры развозят по приютам для бездомных животных. Команда: Кубышева Алина (Зеленогорск), Ольга Иванова (Междуреченск), Евгения Филь (Междуреченск), Тотова Екатерина (Тольяти).
9. Одобрено особыми детьми. Проект направлен на создание туристических маршрутов в различных городах, адаптированных для детей с ограниченными возможностями. Проектная команда изучает городские пространства и формирует такой маршрут, который так же заносится на электронную карту (рассматривается договор с Яндекс). Проект запускается в нескольких городах. Команда: Маргарита Жирова (Йошка-Ола), Екатерина Старова (Междереченск), Иван Прокопьев (Москва).
10. Новая жизнь старой одежды. Проект ориентирован на сбор старой одежды и дизайнерскую переработку этой одежды и продажи получившегося продукта. Проект ориентирован на взаимодействие с магазинами вторичной одежды, черети-шопами и т.д. Команда: Васильев Марк (Москва), Тимофей Синцов (Москва), Стративный Владислав (Качканар), Высоченко Артем (Геленджик).
11. Вкусная печенька. В рамках проекта дети приезжают в детские дома и учат детей печь печенье. Формируется сообщество детей, где каждый обладает каким-т навыком, которым они готовы делится с детьми из детских домов. Лидер проекта: София Сафиуллина (Москва)

